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Snabbinstruktion till ljusbordet Scene Setter 12/24

Detta &r bara en kort introduktion till hur man kan komma igang med ljusbordet. Vill du
veta mer detaljer sa aterfinns dessa i den tillhérande manualen pa tyska/engelska.

Nagra forsta steg for att fa ljus

Langst ner till hdger finns knappen BLACK OUT. S& lange som den gula dioden lyser s3
kommer allt att vara slackt. Ljusbordet startar alltid i detta |&ge ndr man slar pa
strommen.

En bit till vénster om den knappen finns en regel markt FADE (tona), bérja med att dra
dessa sa |angt upp det gar s3a att det star i laget INSTANT (direkt). Om du inte gér det sa
kommer du att fa vénta i 10 minuter pa att ljuset skall tdndas nar du drar upp en regel.

Till vénster om denna finns det tvd MASTER-reglar, en for PRESET A och en for
PRESET B. Dra regel for PRESET A langst upp till laget 10.

Om du nu bdérjar langst upp till vanster med regel 1, 2, 3, ... och drar dessa upp mot 10
sa skall lamporna téndas en efter en.
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Programmera

Det nedre faltet, PRESET B, kan programmeras med fardiga scenbilder. Det far alltsd
plats med 12 scenbilder pa dessa 12 reglar. Om inte det ricker sa kan man
programmera upp fler scenbilder pd 4 olika sidor (pages). Da har man tillgéng till totalt
12 x 4 = 48 olika scenbilder. For att det nedre faltet skall fungera som mastrar for dessa
scenbilder s& maste man trycka pa knappen MODE SELECT tills man hamnar i laget
CHASE SCENES.

Programmeringslage

Hall knappen RECORD intryckt medans du trycker pa flashknapparna 1 5 6 8 och sedan
slapper upp knappen RECORD. Nu skall dioden vid knappen RECORD lysa.

Spara en scenbild pa regel 1 (i det nedre féltet)

Borja med att véxla "mode” med knappen MODE SELECT sa att du hamnar ”1-24 SINGLE
PRESET”. Detta gor att bada filten anvands for att komma at kanal 1 till 24. Ténd nu upp
alla lampor till den niva som du vill spara dem i din scenbild.
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Tips! Stall in niv8n p8 lamporna s§ starkt du kan ndr du sparar en scen. D8 kan du nér
du ténder den scenbilden ddmpa ner till till IGmplig niv8, kanske vid 80% p8 "SCENES-
regeln”, Detta gor att du i efterhand kan géra ljuset lite starkare dn vad du tyckte att det
skulle vara d§ du programmerade.

N&r du nu har en scenbild och vill spara det till regel 1 sa haller du knappen RECORD
intryckt medans du trycker pa flashknapp 1 (eller den knapp déar du vill spara scenen).
Se &ven till att du har ratt PAGE vald. P& detta satt kan du nu spara 4 x 12 scenbilder.

Anvand scenbilden

Om du nu skulle vilja se om det blev ratt genom att dra upp regel 1 i det nedre faltet s
skulle det vara lampan pa kanal 13 som skulle téndas. Detta eftersom du &r kvar i ldget
”1-24 SINGLE PRESET”. Tryck p@ MODE SELECT tills du kommer till "CHASE SCENES”, nu
kan du anvanda regel 1 till att ténda hela din scenbild. Det galler dven att MASTER for
PRESET B star pa 10.

Ljusorgel
Det gar dven att ha flera steg i en scen s att du far en ljusorgeleffekt. Denna kan

triggas pa en ljudsignal in i ljusbordet eller annars kan man stélla in hastigheten via
regeln SPEED.



